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WYMAGANIA EDUKACYJNE W KLASIE TRZECIEJ SZKOLY PODSTAWOWEJ

UCZEN KONCZACY KLASE TRZECIA:

EDUKACJA POLONISTYCZNA

W zakresie korzystania z informacii:
e uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji
e czytairozumie teksty przeznaczone dla ucznidw na | etapie edukacyjnym i wyciaga z nich wnioski
o wyszukuje w tek$cie potrzebne informacje, korzysta ze stownikéw i encyklopedii dla dzieci,

W zakresie analizy i interpretacji tekstéw:
o w teksScie literackim okresla czas i miejsce akcji, wskazuje gtéwnych bohateréw
e czyta teksty i recytuje wiersze z uwzglednieniem interpunkcji i intonacji
e czyta wybrane przez siebie i wskazane przez nauczyciela ksigzki

W zakresie tworzenia wypowiedzi:

e potrafi utozyé i zapisaé: zyczenia, zaproszenie, zawiadomienie, kilkuzdaniowg wypowiedz, kroétkie
opowiadanie, opis, list

e dobiera wiasciwe formy komunikowania sig

¢ dba o kulture wypowiadania sie

e pisze czytelnie i estetycznie (przestrzega zasad kaligrafii), dba o poprawno$¢ gramatyczna,
ortograficzng oraz interpunkcyjng

e poprawnie przepisuje teksty, pisze z pamieci i ze stuchu

EDUKACJA MUZYCZNA

Spiewa piosenki ze stuchu, $piewa z pamieci hymn narodowy
gra na instrumentach perkusyjnych proste rytmy

realizuje gestem oraz ruchem proste rytmy i wzory rytmiczne
tanczy podstawowe kroki znanego tanca ludowego

rozréznia podstawowe elementy muzyki

tworzy proste improwizacje ruchowe do muzyki

EDUKACJA PLASTYCZNA

e podejmuje dziatalno$¢ tworczg postugujgc sie srodkami wyrazu plastycznego: ksztat, barwa,
faktura,

e stosuje okreslone materiaty, narzedzia i techniki plastyczne

e rozréznia dziedziny dziatalnosci twoérczej: architektura, sztuki plastyczne, fotografia, film, Internet,
rzemiosto artystyczne

e rozpoznaje wybrane dzieta architektury i sztuk plastycznych nalezacych do polskiego
i europejskiego dziedzictwa kultury

EDUKACJA SPOLECZNA

e odréznia dobro od zla, stara sie by¢ sprawiedliwym i prawdoméwnym; nie krzywdzi stabszych
i pomaga potrzebujgcym

w kontaktach z rowiesnikami i dorostymi stosuje formy grzecznosciowe

respektuje prawa innych, jest tolerancyjny

Zna prawa ucznia i jego obowigzki

zna najblizszg okolice i jej wazniejsze obiekty

zna symbole narodowe i najwazniejsze wydarzenia historyczne

wie na czym polega praca w okreslonym zawodzie

zna numery alarmowe i potrafi powiadomi¢ dorostych o zagrozeniu , niebezpieczenstwie
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EDUKACJA PRZYRODNICZA

prowadzi, obserwuje i analizuje proste doswiadczenia

opisuje zycie w wybranych ekosystemach: las, ogrdd, park, tgka, zbiorniki wodne

nazywa charakterystyczne elementy krajobrazéw Polski

wymienia i nazywa zwierzeta i rosliny typowe dla Polski, rozpoznaje niektore zwierzeta egzotyczne
wyjasnia zaleznosc¢ zjawisk przyrody od p6r roku

zna zagrozenia dla srodowiska przyrodniczego ze strony cztowieka;

zna wplyw przyrody nieozywionej na zycie ludzi, roslin i zwierzat

nazywa najwazniejsze organy wewnetrzne ludzi i zwierzat

dba o zdrowie i bezpieczenstwo swoje i innych

orientuje sie i wie jak sie zachowac¢ w zagrozeniach ze strony zwierzat i roslin

zna zagrozenia ze strony zjawisk przyrodniczych i wie jak zachowac sie w takich sytuacjach

EDUKACJA MATEMATYCZNA

liczy w przdd i w tyt od danej liczby po 1, dziesigtkami w zakresie 100 i setkami w zakresie 1000
zapisuje cyframi, odczytuje i poréwnuje liczby w zakresie 1000

dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100, potrafi sprawdzi¢ wynik dziataniem odwrotnym
zna tabliczke mnozenia, sprawdza wynik dzielenia za pomocg mnozenia

rozwigzuje tatwe réwnania z jedng niewiadoma

rozwigzuje jednodziataniowe zadania tekstowe

wykonuje proste obliczenia pieniezne

mierzy, zapisuje i wykonuje tatwe obliczenia dotyczgce miar dtugosci

wazy i wykonuje fatwe obliczenia uzywajgc podstawowych miar masy

odczytuje temperature

zna i zapisuje liczby rzymskie od | do XII

podaje i zapisuje daty, wykonuje proste obliczenia kalendarzowe

odczytuje wskazania zegaréw, dokonuje obliczen petnymi godzinami

rozpoznaje i nazywa podstawowe figury geometryczne w réznych potozeniach

rysuje odcinki o podanej dtugo$ci

oblicza obwody trdjkatow, kwadratéw i prostokgtow

potrafi narysowac¢ drugg potowe figury symetrycznej

EDUKACJA TECHNICZNA

orientuje sie w sposobach wytwarzania przedmiotéw codziennego uzytku

rozpoznaje rodzaje maszyn i urzgdzen: transportowych, informatycznych

orientuje sie w rodzajach budowli

przedstawia pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materiaty i narzedzia

posiada umiejetnos¢ korzystania z prostych instrukcji i schematéw rysunkowych

potrafi utrzymac tad i porzgdek w miejscu pracy

wie jak bezpiecznie poruszac sie na drogach i korzystac¢ ze sSrodkéw komunikacji

WYCHOWANIE FIZYCZNE | EDUKACJA ZDROWOTNA

potrafi zrealizowaé marszobieg trwajgcy co najmniej 15 minut

wykonuje przewrét w przdd, skacze przez skakanke, wykonuje éwiczenia rownowazne

postuguje sie pitka

aktywnie bierze udziat w zabawach sportowych, minigrach, respektujgc reguty i decyzje
prowadzacego

radzi sobie z przegrang

dba o higiene osobista, wtasciwe odzywianie, aktywnos¢ fizyczng, prawidtowg postawe

przestrzega zasad bezpiecznej zabawy, postuguje sie przyborami sportowymi zgodnie
Z przeznaczeniem
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WYMAGANIA EDUKACYJNE ZAJEC KOMPUTEROWYCH

umie obstugiwaé komputer:

— postuguje sie myszg i klawiaturag,

— poprawnie nazywa gtdéwne elementy zestawu komputerowego;

postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajgc swoje zainteresowania;

korzysta z opcji w programach;

wyszukuje i korzysta z informaciji:

— przeglgda wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty),

— dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie,

— odtwarza animacje i prezentacje multimedialne;

tworzy teksty i rysunki:

— whpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania,

— wykonuje rysunki za pomocag wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur;

zna zagrozenia wynikajgce z korzystania z komputera, Internetu i multimediéw:

— wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwereza kregostup, ogranicza kontakty
spoteczne,

— ma sSwiadomos¢ niebezpieczenstw wynikajgcych z anonimowosci kontaktéw i podawania
swojego adresu,

— stosuje sie do ograniczen dotyczgcych korzystania z komputera, Internetu i multimediéw.




